GUÍA INSTRUCCIONAL DIGITAL N° 2
                                   
                     Área de Formación: Arte y Patrimonio
     Profesor: José Rafael Vásquez
                     Año: 1er año        Sección: A, B, C, D
         Estudiante: 

Tema Generador: Arte y tecnologías: caras de la creatividad/ Las herramienta tecnológicas  para el diseño y creación de manifestaciones artísticas y culturales en la actualidad 
Referentes Teóricos: El diseño.
Material digital de apoyo sugerido: en este sentido ofrecemos información www.rena.edu.ve , http://es.wikipedia.org/wiki/Arte, www.portaldelarte.cl www.historiarte.net www.enter-art.com/home.htm sobre textos y videos que te ayudarán a clarificar y comprender el contenido teórico.
Diseño
El término diseño es se refiere principalmente al acto de dibujar, pero desde un sentido práctico el acto de diseñarse refiere a la creación de imágenes que a pesar de ser bellos  responden a una necesidad utilitaria.
 Los tipos de diseño se engloban dentro de dos grandes clasificaciones el diseño bidimensional y tridimensional, a pesar de que ambos surgen en un soporte de papel o digital es el producto terminado es el que produce la división de género, por ejemplo un arquitecto diseña planos para crear casas y un diseñador gráfico genera carteles para promocionar las casas. 
Actividades a Desarrollar: lo primero será diseñar un logotipo personal empleando un programa como paint, se deben incluir las iniciales de su nombre. 
Como refuerzo del contenido se plantea el desarrollo de un glosario ilustrado de términos de diseño en Word, la lista de palabras se incluyen a continuación: Video arte, Net art, Computer art, VJing, Diseño, Letreros, Avisos lineales, Avisos circulares, Gráficos, Formularios, Envases, Emblema, Señales de orientación, Señales de prohibición, Señales de atención, Señales de prevención, Señales de seguridad, Señales viales, Símbolos, Logotipos, Marcas,  Fonograma,  Pictogramas,  Diagramas,  Afiche o Cartel, Diseño Urbano, Diseño de modas, Diseño arquitectónico, Diseño arquitectónico, Diseño topográfico, Prototipo, Diseño multimedia,  Diseño tridimensional, Propaganda,  Diagramación Catálogos,  Tipografías, Empaques, Vallas, Diseño tridimensional, Diseño arquitectónico, Diseño de modas, Diseño textil,  Caricaturas, Diseño corporativo, Diseño industrial, Bocetos.
Instrucciones: El logotipo debe estar  diseñado en paint; en el caso del glosario ilustrado se dberá emplear formato Word Dicho diseño deberá contener el siguiente formato 
	                         Título:
	Definición

	

	






Patrón de corrección: se evaluará la creatividad, la pertinencia entre el mensaje utilizado y las imágenes, la capacidad de síntesis la presentación y la incorporación de ideas propias. 
[bookmark: _GoBack]Fecha y vía de entrega: la fecha máxima de entrega será el 13 de abril. El diseño lo harás llegar al E-mail: leafarvas@gmail.com. Especificando en el asunto del correo electrónico tu nombre y la sección.
image1.wmf
 

INSCRITO EN EL M.P.P.E

 

 

S

-

0038D0101

 

 

AGUSTINIANO CRISTO REY

 

UNIDAD EDUCATIVA

 

COLEGIO

 

 


oleObject1.bin
[image: image1.png]





�







AGUSTINIANO CRISTO REY







UNIDAD EDUCATIVA







COLEGIO















INSCRITO EN EL M.P.P.E 



S-0038D0101












